Regulamin Ligi E-sportowej FIFA 2019/20
| runda (od 14 Listopada) Il runda (od 10 Lutego) Play-off (marzec-
kwiecien)

Cele:
Celem glownym rozgrywek jest poglebienie wiezi spolecznych w formie rywalizacji E-
sportowej.

Celami drugorzednymi sa:

-Stworzenie mozliwos$ci uczestnictwa w rozgrywkach ligowych z prawdziwymi,
emocjami i nagrodami.

-Oderwanie uczniow od izolowanych gier na smart fonach

-Mozliwo$¢ sprawdzenia si¢ w rywalizacji e-sportowej dla uczniow niepelnosprawnych
-Nauka wspélpracy i dyscypliny ligowej

-Rozpowszechnianie kultury sportowej

-Promocja szkoly

I OGOLNE ZASADY
1.1 Koordynatorem i organizatorem gtéwnym Ligi jest nauczyciel Sebastian Potrec.
1.2 W przypadku absencji nauczyciela koordynujacego. Jego role przejmujg organizatorzy
wykonawczy.
1.3 Organizatorem wykonawczym sg Jakub Sagan 1 Leszek Lesiewicz.
1.4 Mecze rozgrywane s3 na komputerach PC.
1.5 Mecze rozgrywane s3 w grze Fifa 2020 w wersji demo.
1.6 Uczestnikiem ligi jest osoba, ktdra zarejestrowata si¢ 1 oplacita wpisowe.
1.7 Organizatorzy nie zwracajg wpisowego.
1.8 Oficjalng strong ligi jest adres www.soswlublin/wyscigowa/projekt/turniej w zaktadce
Liga FIFA.
1.9 Organizator ma prawo do zmian w regulaminie, jednak kazda zmiana be¢dzie udostgpniana
na stronie ligi.
0 Harmonogram rozgrywek bedzie podany na stronie ligi
1 Liga sklada si¢ z 2 rund podzielonych na 9 kolejek dla I 111 ligi
Pierwsza runda rozpoczyna 14.11.2019, druga runda rozpoczyna si¢ 10.02.2020.
3 Wszystkie mecze rozgrywane sa w kazda dtuga przerwe w poniedziatek i czwartek w
Salil09, te terminy mogg ulec zmianie.
1.14 Mecze I ligi rozpoczynajg si¢ najpdzniej o 3 minuty po dzwonku(13.33). Mecze 11 ligi
rozpoczynaja si¢ najpdzniej (13.45).
1.15 Druga runda rozgrywek rozpoczyna si¢ 10.02.2020. Doktadny harmonogram bedzie
dostepny na stronie Ligi.
1.16 Gramy na zasadach wspdlnej przyjazni. Przed rozpoczgciem rozgrywek podajemy sobie
rece.

IT1 ZAWODNIK

1.1 Uczestnik, ktéry zostat poprawnie zarejestrowany w lidze staje si¢ Zawodnikiem.

1.2 Zawodnik wystepuje pod nazwa imienia i nazwisko oraz obowigzkowa pod pseudonimem
lub nazwa druzynowa 1 graficznym logiem, ktore bedzie ogdlnodostepne i promowane na
stronie ligi.

1.3 Logo jest obowigzkiem kazdego gracza. Najlepsze logo begdzie promowane nagroda.


http://www.soswlublin/wyscigowa/projekt/turniej

1.4 Logo, pseudonim lub nazwa druzynowa nie moze by¢ obrazliwa. Organizator zastrzega
sobie prawo do akceptacji.

1.4 Jeden zawodnik moze gra¢ dowolng druzyna dostepng w platformie gry 2020 w wersji
Demo.

III STRUKTURA SZKOLNEJ LIGI E-SPORTOWEJ

1.1 Liga bedzie sktadata si¢ z dwoch faz - ligowej(zasadniczej) oraz pucharowej(play-off)
1.2 Mecze ligowe beda rozgrywane na zasadach mecz i rewanz

1.3 Do fazy play-off awansuja pierwsze 4 druzyny z I ligi i pierwsze 2 z II ligi. Kolejne dwie
z I ligi (5 1 6 miejsce) 1 II ligi(3 1 4miejsce) rozgrywajg miedzy sobg baraze o wejscie do fazy
play-off.

1.4. Mecze w fazie play-off rozgrywane bg¢da na zasadach turniejowych

1.5. O kwalifikacji, w pierwszej kolejnosci decyduje liczba zdobytych punktéw przez
zawodnika - zwyciestwo 3 punkty, remis 1 punkt, przegrana 0 punktow.

1. 5.1 Jesli liczba punktdéw nie jest rozstrzygajaca, w drugim etapie porownujemy bilans
bramkowy zawodnika. Zawodnik z lepszym bilansem przechodzi dale;.

1.5.2 Jesli bilans bramkowy nie jest rozstrzygajacy, w trzecim etapie porownujemy liczbe
zwyciestw. Zawodnik z wiekszg ilo$cig zwycigstw przechodzi dale;.

1.5.3 Jesli liczba zwyciestw nie jest rozstrzygajaca, w czwartym etapie rozgrywany jest mecz
pomiedzy zawodnikami. Zwyci¢zca spotkania przechodzi dale;j.

1.6 Harmonogram rozgrywek zostanie podany przez Organizatora do publicznej wiadomosci
na stronie www.soswlublin/wyscigowa/projekt/turniej

1.7 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza w wyjatkowych
okolicznosciach, jednak poinformuje o tym fakcie zawodnikéw nie pozniej niz 48 godzin
przed planowanym rozpoczgciem spotkania.

IV ORGANIZACJA MECZOW

1.1 Organizator tworzy ramowy terminarz spotkan dla wszystkich zawodnikow minimum 3
dni przed oficjalnym rozpoczeciem ligi, jednak Organizator zastrzega sobie prawo, iz
pierwszy podany terminarz moze zawiera¢ w sobie tylko pierwsze 5 kolejek.

1.2 Uczestnik turnieju/gracz moze odwotac si¢ od wyniku, jezeli stwierdzi, ze zaistniaty
problemy w trakcie meczu w tym celu gracz poszkodowany, powinien okaza¢ “dowody”.

1.3 Zawodnicy sa zobowigzani do dotrzymywania termindéw wynikajacych z harmonogramu
gier.

1.3.1 W wyjatkowych okoliczno$ciach(udokumentowana usprawiedliwiona absencja daj¢
prawo do rozegrania meczu w ustalonym przez organizatora terminie)

1.4 Zawodnicy sg zobowigzani do dostarczenie wyniku spotkania do organizatora po
zakonczeniu kolejki.

1.6 Margines czasowy ustala si¢ na 3 minuty od terminu ustalonego przez zawodnikow startu.
Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia czasu oczekiwania do kolejnych 5 minut.
1.7 W przypadku braku zawodnika w momencie umowionego spotkania, zawodnik dostepny
powinien zglosi¢ ten fakt do Koordynatora 1 oczekiwa¢ maksymalnie 3 minuty.

1.7.1 W przypadku dalszej nieobecnos$ci zawodnika Koordynator Rozgrywek ma prawo
zarzadzi¢ walkower (0-3).

1.10 Ustawienia w grze sg z gory narzucone przez ograniczenia wersji DEMO

1.10.1 Predko$¢ gry: normalna

1.10.2 Dlugo$¢ potowy: 4 minuty

1.10.3 Kartki, Kontuzje 1 Spalone: wlaczone



V NAGRODY
1.1 Nagrody Gléwne sg przyznawane za zajgcie I-11I miejsca w rundzie play-oft:
e I miejsce(Mistrz Ligi)-Nagroda gtéwna o warto$ci min 140 zt oraz Puchar
e Il miejsce(Wice Mistrz Ligi)-Nagroda gtéwna o wartosci min. 100 zt oraz Puchar
e Il miejsce(Il Wice Mistrz Ligi)-Nagroda gtowna o warto$ci min. 60 zt oraz Puchar
1.2 Nagrody przyznawane sg za zajecie I miejsca w fazie zasadniczej obu lig:
e [ Liga— Puchar za I miejsce w I lidze w sezonie zasadniczym
e [I Liga — Puchar za I miejsce w II lidze w sezonie zasadniczym
1.3 Nagrody otrzymuja réwniez krolowie strzelcow
Krdl strzelcow play-offow — puchar 1 nagroda
Krdl strzelcow I ligi — puchar
Krol strzelcow II — puchar
1.5. Nagrod¢ w konkursie za najlepsze logo zawodnika
Nagroda jest zaprojektowana koszulka z logiem zawodnika 1 wybranym ulubionym numerem.
Jury, ktére wybiera logo sktada si¢ z: nauczycieli informatyki.
1.6 Poza nagrodami wyszczegolnionymi dla zespoldw — zawodnicy drugiej ligi, ktorzy dostali
si¢ do play-off automatycznie maja prawo do gry w I lidze.
1.7 Nagrody nie podlegaja wymianie
1.8 Nagrody sa przyznawane oficjalnie podczas uroczystosci zakonczenia roku szkolnego.

VI KARY

1.1 Zétta kartke otrzymuje zawodnik, ktory:

-Uzyje jakichkolwiek ustawien, ktore nie sa dozwolone.

-Celowo przegra mecz.

-Uzywa wulgaryzmo6w 1 niekulturalnego zachowania w stosunku do innych,

-Prowokuje niesportowe zachowanie lub zachowanie majace na celu przeszkadzanie innym
graczom, niepoprawne i/lub nieprofesjonalne zachowanie w stosunku do innych graczy.

1.2 Druga zo6tta kartka skutkuje czerwona.

1.3 Czerwona kartka oznacza pauze w spotkaniach na 2 tygodnie.

1.4 Ponownie otrzymana czerwona kartkg oznacza dyskwalifikacje z ligi.

VII POSTANOWIENIA KONCOWE

1.1 W sytuacjach nieuregulowanych postanowieniami niniejszego regulaminu, ostateczna
decyzja nalezy do Organizatora ligi.

1.2 Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji regulaminu.

1.3 Udziat w lidze jest rownoznaczny ze znajomos$cig oraz akceptacja niniejszego regulaminu.



