REGULAMIN MIEDZYSZKOLNEGO TURNIEJU E-SPORTOWEGO FIFA 2020

Cele Miedzyszkolnego Turnieju E-sportowego FIFA 2020:

1.

2.
3.
4

Poglebienie wiezi spotecznych i integracji w formie rywalizacji e-sportowe;.
Mozliwo$¢ sprawdzenia sie ucznidw niepetnosprawnych w rywalizacji e-sportowe;.
Rozpowszechnianie kultury sportowej.

Promocja szkoty.

I. OGOLNE ZASADY
Organizatorami Miedzyszkolnego Turnieju E-sportowego FIFA 2020 sg nauczyciele
Specjalnego Osrodka Szkolno-Wychowawczego im. Prof. Zofii Sekowskiej w
Lublinie: llona Gtogowska i Sebastian Potrec.
Turniej przeznaczony jest dla ucznibw posiadajgcych orzeczenie o
niepetnosprawnosci.
Miedzyszkolny Turniej E-sportowy FIFA 2020 odbedzie sie w dniu 26.03.2020 r. od
godziny 08:30 w Specjalnym Os$rodku Szkolno-Wychowawczym im. Prof. Zofii
Sekowskiej przy ulicy Wyscigowej 31.
Liste maksymalnie pieciu uczestnikow wysyta opiekun z danej placéwki na adres
e-mail: ilona.glogowska@gmail.com.
Oficjalng strong Turnieju jest adres www.soswlublin/wyscigowal/projekt/turniej
W Turnieju wezmie udziat 20 zawodnikéw.
Zawodnicy zarejestrowani do Turnieju bedg losowo przydzieleni do odpowiednich
grup rozgrywkowych. Losowanie bedzie jawne, a szczegdty beda dostepne na
stronie.
Dokfadny harmonogram po oficjalnym losowaniu grup bedzie udostepniony na
stronie Turnieju: www.soswlublin/wyscigowa/projekt/turniej.
Gramy na zasadach wspdlnej przyjazni. Przed rozpoczeciem rozgrywek podajemy
sobie rece.

. Uczestnictwo w Turnieju oznacza zgode na publikacje danych i wizerunku.

Il.ZZAWODNICY
Uczestnik, ktéry zostat poprawnie zarejestrowany w turnieju staje sie Zawodnikiem.
Zawodnik wystepuje pod nazwag: imie i nazwisko oraz nazwa szkoly, ktorg
reprezentuje.
Jeden zawodnik moze gra¢ dowolng druzyng dostepng w platformie gry 2020 w
wersji Demo.

lll. STRUKTURA ROZGRYWEK W TURNIEJU

. Turniej bedzie podzielony faze grupowag i pucharowa.

Faza grupowa sktada sie z czterech grup po 5 zawodnikow kazda.

Do fazy pucharowej przechodzi 2 najlepszych graczy z kazdej grupy. Lacznie w fazie
pucharowej wystepuje 8 najlepszych zawodnikow.

Wszystkie mecze sg rozgrywane tylko raz, nie ma rewanzy.

O kwallifikacji w fazie grupowej, w pierwszej kolejnosci decyduje liczba zdobytych
punktéw przez zawodnika - zwyciestwo 3 punkty, remis 1 punkt, przegrana 0
punktow.
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Jesli liczba punktow nie jest rozstrzygajgca, w drugim etapie poréwnujemy bilans
bramkowy zawodnika. Zawodnik z lepszym bilansem przechodzi dalej.

Jesli bilans bramkowy nie jest rozstrzygajacy, w trzecim etapie poréwnujemy liczbe
zwyciestw. Zawodnik z wiekszg iloscig zwyciestw przechodzi dale;j.

Jesli liczba zwyciestw nie jest rozstrzygajaca, w czwartym etapie rozgrywany jest
mecz pomiedzy zawodnikami. Zwyciezca spotkania przechodzi dalej.

Ustawienia w grze sg z géry narzucone przez ograniczenia wersji DEMO symulatora
FIFA 2020: Predkos¢ gry: normalna, Dtugo$¢ potowy: 4 minuty,Kartki, Kontuzje i
Spalone: wtgczone.

IV. KARY
Z6Mg kartke otrzymuje zawodnik, ktory:
Uzyje jakichkolwiek ustawien, ktére nie sg dozwolone.
Celowo przegra mecz.
Uzywa wulgaryzméw i niekulturalnego zachowania w stosunku do innych,
Prowokuje niesportowe zachowanie lub zachowanie majace na celu przeszkadzanie
innym graczom, niepoprawne i/lub nieprofesjonalne zachowanie w stosunku do
innych graczy.
Druga zo6tta kartka skutkuje czerwona.
Czerwona kartka oznacza dyskwalifikacje z turnieju

V. POSTANOWIENIA KONCOWE

. W sytuacjach nieuregulowanych postanowieniami niniejszego regulaminu,

ostateczna decyzja nalezy do Organizatoréw Turnieju.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do modyfikacji regulaminu.

Udziat w Miedzyszkolnym Turnieju E-sportowym FIFA 2020 jest réwnoznaczny ze
Znajomoscig oraz akceptacjag niniejszego regulaminu.



