REGULAMIN MIEDZYSZKOLNEGO TURNIEJU E-SPORTOWEGO FIFA 2020

Cele Turnieju E-sportowego FIFA 2020:
1. Poglebienie wigzi spotecznych i integracji w formie rywalizacji e-Sportowe;j.
2. Mozliwo$¢ sprawdzenia si¢ uczniéw niepelnosprawnych w rywalizacji e-sportowe;j.
3. Rozpowszechnianie kultury sportowej.
4. Promocja szkoly.

I. OGOLNE ZASADY

1. Organizatorami Turnieju E-sportowego FIFA 2020 sg nauczyciele Specjalnego Osrodka
Szkolno-Wychowawczego im. Prof. Zofii S¢kowskiej w Lublinie: Ilona Gtogowska i Sebastian
Potrec.

2. Turniej przeznaczony jest dla ucznidow posiadajacych orzeczenie o niepetnosprawnosci.

3. Migdzyszkolny Turniej E-sportowy FIFA 2020 odbegdzie si¢ w dniu 14.10.2020 r. od godziny
9:00 w Specjalnym Osrodku Szkolno-Wychowawczym im. Prof. Zofii S¢kowskiej przy ulicy
Wyscigowej 31.

4. Oficjalng strong Turnieju jest adres www.soswlublin/wyscigowa/projekt/turnie;

5. W Turnieju wezmie udziat 16 zawodnikow.

6. 8 zawodnikow zapewnia sobie awans bezposredni na postawie wynikow rozgrywek w Lidze
FIFA19/20. Kolejnych o$miu jest losowanych z listy zapiséw dostepnej w holu szkoty. Losowanie
bedzie jawne, a szczegoty beda dostepne na stronie.

7. Zawodnicy zarejestrowani do Turnieju beda przydzieleni do odpowiednich grup rozgrywkowych.
W pierwszej kolejnosci do grup beda przydzielani zawodnicy ligowi zgodnie zajetymi miejscami (4
pierwsze miejsca ligi przydzielane sg jako pierwszy zawodnik w grupie oraz drugi zawodnik z
kolejnych miejsc 5-8 ligi).

8. Doktadny harmonogram po oficjalnym losowaniu grup bedzie udostgpniony na stronie Turnieju:
www.soswlublin/wyscigowa/projekt/turniej.

9. Gramy na zasadach wspolnej przyjazni.

10. Uczestnictwo w Turnieju oznacza zgodg¢ na publikacje danych 1 wizerunku.

Il.ZZAWODNICY
1. Uczestnik, ktory zostat poprawnie zarejestrowany w turnieju staje si¢ Zawodnikiem.
2. Zawodnik wystepuje pod nazwa: imi¢ i nazwiska.
3. Jeden zawodnik moze gra¢ dowolng druzyng dostepna w platformie gry 2020 w wersji Demo.

I1l. STRUKTURA ROZGRYWEK W TURNIEJU
1. Turniej bedzie podzielony faze grupowsa i pucharowa.
2. Faza grupowa sktada si¢ z czterech grup po 4 zawodnikow kazda.

3. Do fazy pucharowej przechodzi 2 najlepszych graczy z kazdej grupy. Lacznie w fazie
pucharowej wystepuje 8 najlepszych zawodnikow.

4. \Wszystkie mecze sa rozgrywane tylko raz, nie ma rewanzy.



5. O kwalifikacji w fazie grupowej, w pierwszej kolejnosci decyduje liczba zdobytych punktow
przez zawodnika - zwycigstwo 3 punkty, remis 1 punkt, przegrana 0 punktow.

® Jesli liczba punktdéw nie jest rozstrzygajaca, w drugim etapie poroOwnujemy bilans bramkowy
zawodnika. Zawodnik z lepszym bilansem przechodzi dalej.

e Jesli bilans bramkowy nie jest rozstrzygajacy, w trzecim etapie porownujemy liczbe zwyciestw.
Zawodnik z wigksza iloscig zwycigstw przechodzi dalej.

e Jesli liczba zwycigstw nie jest rozstrzygajaca, w czwartym etapie rozgrywany jest mecz pomiedzy
zawodnikami. Zwycigzca spotkania przechodzi dale;.

6. Ustawienia w grze sg z gory narzucone przez ograniczenia wersji DEMO symulatora FIFA 2020:
Predkos¢ gry: normalna, Dlugos$¢ potowy: 4 minuty,Kartki, Kontuzje i Spalone: wiaczone.

IV. KARY
1. Z6ttg kartke otrzymuje zawodnik, ktory:
e Uzyje jakichkolwiek ustawien, ktore nie s3 dozwolone.
e Celowo przegra mecz.
e Uzywa wulgaryzméw i niekulturalnego zachowania w stosunku do innych,

e Prowokuje niesportowe zachowanie lub zachowanie majace na celu przeszkadzanie innym
graczom, niepoprawne i/lub nieprofesjonalne zachowanie w stosunku do innych graczy.

2. Druga z6tta kartka skutkuje czerwona.
3. Czerwona kartka oznacza dyskwalifikacj¢ z turnieju

V. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sytuacjach nieuregulowanych postanowieniami niniejszego regulaminu, ostateczna decyzja
nalezy do Organizatorow Turnieju.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do modyfikacji regulaminu.

3. Udziat w Turnieju E-sportowym FIFA 2020 jest rOwnoznaczny ze znajomo$cia oraz akceptacja
niniejszego regulaminu.



